


Vor wor t

Die rasante Entwicklung 

in der Mikroelektronik  

bringt uns in allen Lebensbe - 

reichen neue technische Geräte 

mit immer mehr Funktionen. 

Demgegenüber steht der Mensch, 

der über begrenzte aber auch 

hochentwickelte mentale Fähig-

keiten zur Informationsaufnahme 

und -verarbeitung ver fügt.  Leider 

 scheint die Technik den Menschen 

aber mehr und mehr zu über fordern. 

Ob im Alltag oder bei  komplexen technischen 

Anlagen stellt  sich die Frage der menschen- 

gerechten Gestaltung von Benutzungs- 

ober flächen immer intensiver. 

Das Seminar soll  Verantwor tlichen

und Entwicklern aus der Industrie

Strategien und Methoden zur 

Gestaltung der Mensch-

Maschine -Schnittstelle vorstellen

und über die Zukunf t der Mensch-

Maschine -Interaktion informieren.

Prof.  Dr.-Ing.  D.  Zühlke

1.  Tag – 01.  Dezember 2009

10:00 -  10:15 Uhr
	 Begrüßung und Vorstellung der Teilnehmer

10:15 -  11:00 Uhr
	 Wer kann das noch bedienen? – 
	 Technik heutiger Bediensysteme
	 • Problemanalyse
	 •  Positive und negative Beispiele
	 •  Handlungsbedarf
	 •  Fähigkeiten des Menschen

11:00 -  11:30 Uhr
	 Projektablauf & Vorgehensweise
	 • Projektablauf
	 •  Organisation
	 •  Phasenmodell

11:30 -  12:45 Uhr
	 Die Analysephase als  Gestaltungsbasis
	 • Methodenbaukasten
	 •  Nutzerintegration
	 •  Informationsaufbereitung

12:45 -  13:45 Uhr
	 Mittagessen

13:45 -  14:30 Uhr
	 Beispielhaf te Anwendung der Analyse
	 •  Praxisorientierte Übung 
	 •  Fazit der Übung

14:30 -  15:45 Uhr
	 Strukturgestaltung – Verknüpfung von
	 Aufgaben und Funktionen
	 • Entwicklung eines Benutzungsmodells
	 •  Evolutionäres Prototyping zur frühzeitigen 
		  Einbindung der Nutzer

15:45 -  17:00 Uhr
	 Beispielhaf te Anwendung der
	 Strukturgestaltung
	 • Umsetzung der im Analyseteil ermittelten Informationen
		  am anwendungsnahen Beispiel

2. Tag – 02.  Dezember 2009

09:00 -  10:45 Uhr
	 Gestaltung von Bediensystemen
	 • Einfluss der Randbedingungen
	 •  Systematisches Vorgehen
	 •  Gestaltungs- und Ergonomierichtlinien
	 •  Bildschirmlayout
	 •  Besonderheiten des Touchscreens

10:45 -  12:15 Uhr
	 Anwendungsbeispiel  zum Thema Gestaltung
	 • Systematische Gestaltung eines Bediensystems
	 •  Anwendung der Gestaltungsrichtlinien
	 •  Einsatz neuer Interface-Techniken
	 •  Gestaltungsprobleme

12:15 -  13:15 Uhr
	 Mittagessen

13:15 -  14:15 Uhr
	 Evaluierung – Methoden und Einsatz
	 • Evaluierungsmethoden
	 •  Einsatz der Methoden
	 •  Vor- und Nachteile

14:15 -  15:15 Uhr
	 Die Zukunf t der Useware
	 • 3D-Interaktion
	 •  Multimodale Interaktion
	 •  Ausblick

15:15 -  15:30 Uhr
	 Resümee und Schlusswor t
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